Programowanie Przemystu Przyszlosci

Zapraszamy studentow ze wszystkich uczelni w Polsce do udzialu w projekcie "Mistrzostwa
Algorytmiki i Programowania Przemystu Przysztosci”, finansowanego przez rzadowy
podmiot Cyfryzacja KPRM (dawne Ministerstwo Cyfryzacji). Inicjatywa nastawiona jest na
rozw0] Przemystlu 4.0 poprzez rozwdj kompetencji studentow w zakresie informatyki
technicznej

1 przemystowe;.

Projekt 3P (Programowanie Przemyslu Przyszlo$ci) jest skierowany do studentow
kierunkéw takich jak: automatyka i1 robotyka, mechatronika, elektronika, informatyka
przemystowa oraz kierunkow pokrewnych. W projekcie moga wzia¢ udziat osoby rowniez

z innych Kkierunkow studiow pod warunkiem wzigcia udzialu w kursie wyréwnawczym!

Gléwnym celem projektu 3P jest przygotowanie studentow do startu w Mistrzostwach
w Algorytmice i Programowaniu Przemyshu Przyszlosci.

Projekt zaktada réznorodne aktywnosci - wyktady, ¢wiczenia, szkolenia, konsultacje oraz
rozne formy przekazywania wiedzy (stacjonarne i online, grupowe i indywidualne). Zajecia
beda skoncentrowane na praktycznym zastosowaniu zdobytej wiedzy. Dzieki temu uczestnik,
po przejsciu intensywnego kursu, bedzie doskonale przygotowany do samodzielnej pracy nad
projektami zwigzanymi z automatyka 1 informatyka przemystowa.

Udzial w projekcie jest calkowicie bezplatny.

W celu zgloszenia checi udzialu w projekcie nalezy wypetni¢ ankiete dostepng pod linkiem:
https://bit.ly/3p-student

Wigcej informacji na temat projektu mozna znalezé na naszej stronie internetowe;j:
http://3p.edu.pl/, a takze na naszym FB: https://www.facebook.com/3p.studenci
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